T-ISTASYONU:
Ogrenmenin
Dogasina Donus

Dogal materyaller ve kusaklararasi
etkilesimle kurgulanan butuncul
bir 6grenme ve yasam tasarimi.




Ontolojik Kopus: Modern egitim
Py paradigmasi, bireyi dogal
donglilerden ve materyalin
ozunden kopararak steril, teorik
bir dizleme hapsetmektedir.

Ogrenme duragan bir veri
aktarimina donusur.
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Yasama Donus: Bizler; dogagillerden,
agacgillerden ve oynayangillerden
agacgillerden ve oynayangillerden
gelen bir ekolun temsilcileriyiz.
Ogrenme, materyalle kurulan organik
bir temas ve yasam donusumdur
felsefesiyle muhtrlenmis bir strectir.
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insanilk tarihinin en kadim sembolu olan 5
toplumsal olanin inga edildigi ilk istasyondur

Stratejik Kavramlar A QW T g
Tasarim, tasarruf, temas, QAN =

toplu tasima, takas, tanimak,
tatmak.

LA Geleneksel & Modern
= Wn Bilesenler
; = > Tel, teneke, tekstil, teknik,

teknoloji, tablet, tencere, tezgah.
Dogal Kaynaklar
Tahta, tas, toprak, tugla A\ B = i
e B u materyaller, uretenin
tohum, talas, tabiat. y

ozgurlugunu ve urunun
ozgunlugunu temsil eder;

cocugun soyut ve somut
arasindaki iliskiyi kurmasi icin
en durust aynalardir.




Gucunu alternatif egitimin devasa entelektuel
mirasindan alan ug¢ tasiyici sutun

Cocugun 100 lisani
oldugu gercegi.

Ahsap materyallerin
sundugu estetik ve
¥ | nostaljik ritmin,
il ‘ cocugun ruhsal saglig
iy | ve doga ile uyumu
uzerindeki
iyilestirici rola.

T-ek basima yapmama
yardim et.

Sistemin caldigi o0 99
lisani iade etmek; is ile
oyunu, hayal ile bilimi
= Yyeniden birlestirmek.

Cocugun odaklanarak
materyalle kurdugu
bagimsiz temasin
kutsalligl.
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Bireysel zekadan (1Q), tnplumsal ve b|rllkte hareket etme

zekasina (WeQ - We Intelligence) pedagojik bir gegis.



Egitimdﬁeki emek bolunmesi yanilgisina karsi,
oyunu bir zanaat aracina (tool) donusturiyoruz

Yetiskinler Cocuklar
| (Steril Paradigma) (T'lerle Ogrenme)
ERRIREIE | O oo s
SRR | s octonmere | A
Etkilesim Bicimi Egmprgg?rawgli&anc" mu-lrt?cll(isb%iskrie?ngé:g;ﬂe

Zanaat araclari (testere, torna, rende) kafa ile viicudu birlestiren,

Zanaat araglari (testere, torna, rende) kafa te viicudu birlestiren, motor becerileri 6zgiivenle
miihirleyen pedagojik enstriimanlardir. Arag, materyali doniisturiirken ogreneni de donusturiir.
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3T Metodolojisi: Ogrenmeyi dogal bir kesif
surecine donusturen yeni anatomi

Bnreysel hizda derinlesme.
= Kendi baslma =
kesfetmeme yardim et.
Rekabetslz odaklanma
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Rekabet yerine is bll‘llgl
~ Ortak amaclarda blrleserek :
5 birbirini tamamlamanin ve -
" sivil toplum bilincinin giicii.
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SETeK BASINA ) 3 f
o\ (Self Dlscovery) /IS

= ¥ ’Merakm pesmden gltme Bir
112~ konuya aklin takilmasi ve pasﬂ’

/p N ezberin reddedilerek aktif, nesell
/. bll' derlnlesme yaganmasl. _
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Prof. Gerald Huther'in norobiyolojik ilkesi: Gergek 0grenme, ancak insanlari
davet eden, esinlendiren ve cesaret veren ortamlarda gerceklesir.
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98 yasindaki bilge dostumuz Topac¢ Topi,
Zamanin Ustasi olmay1 ogretiyor S,

-

~ Istifan

| atl
e Pimprr
4 Tutturamanco
L An
e Lo Develeme
e Erfink
Pirlangac
Vizirdak
Tenduruk

Geleneksel Miras (Topi):

Selin’in biiylik-biiyiikbabasinin
yonttugu, nesiller boyu donen 82
bir miras. Agacin 51cak11g1 ve f -
zanaatkarin emegi. | :

Plastik Seri Uretim: ..
Tiiket-at kiiltiiriintin hizh
ve sabirsiz kahramani.

:l‘hing's Take Time (Seyler Zaman Alir) - Piet Hein.
Bir topaci dondurmek de, bir problemi ¢ozmek de

aceleyle degil; emek, sabir ve zamanla mumkundm fi-_ 5 Ti “@
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Tangram: Sinirh kaynaklarla sinirsiz ¢ozum
uretme sanati ve 100 Lisan

- Ozgiirliik: Cinli Tan efsanesinden dogan __
— bu arag, sadece iki boyutlu bir puzzle =
= degil; bir kuguya, bir gemiye veya bir _
~ hayale donusebilen bir ifade aracidir. = =

T SRl i —— - —a =
- 'F Kural: Yedi parcanin hepsini 3|
I kullanmalisin ve parcalar asla | |
|} birbirinin tzerine binmemeli. |

& (Kisith Sistem)
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Bu geometri, cocugun c¢alinan dillerinin iai_desidir;:

sinirlarin icinden tasan hayal gticunun ta kendisidir.

e —— [




Yasam Donusumdur: Soma Kupu'nun —_—
lic boyutlu anatomisi /" Tohum: Yagamin baslangic

ve 0zU.

Kup Yapisi -> Tamam, Topluca:
Birlikte hareket etmenin

butunlugu. \

V/L Sekli -> Love (Ask),
Little (Tek): En 6zgun parca;

Z/S Sekli -> Testere, Teknik:
sevgi ve bireysellik.

Emegin ve donusumun guct.

Victor Ananias’in Yagam Donusumdur sloganiyla hayat bulan bu oyun,
ucu kapal plastik figurlere karsi hayal gtcuntn 3 boyutlu zaferidir.
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Dijital hiza kars: gergek temas: Pentomino ve 50 bacakh Tarife Teyze
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Ekrana dokunma,
tahtaya dokun!
Gercek ogrenme; ahsabin
dokusunu hissetmek,
parcalari elinle tutup
\\ Yyerlestirmek ve hatay:

' dokunarak
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Hizli, sinirli ve sanal. 12 farkh parca, 50 bacak. Karmagik hayvan |
t ~Hatayi ekran iizerinden siler. figurleri ve 3 boyutlu dikdortgenler.
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(Adim Adim)

Tarladan Sofraya: Uretim
zincirinin somutlagtinimasi.
Tohumdan tencereye, tavadan
tezgaha tazeligin ve emegin
kavranmasi.

~ SISTEMIN ALTIN KURALI: Yetiskinlerin oynaMAMAs! yasaktrr.

iy
ZANAAT
(Tahta, Testere, Torna)

Ahsabin islenis siirecini
deneyimleyerek zanaat,
ingayi (tas, toprak, tugla) ve
tasarimi anlama.
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T-Istasyonu Ekosistemi: Duraganhktan iiretim zincirine gegis haritas:
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T-TICKET
(Kolektif Deneyim)
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10 anne x 10 ¢ocuk x 10 giin. '
Kusaklararasi etkilesimin ve
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ortak temas alaninin en | (__.
. B
somut uygulama modeli. /
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| Dogal olanla oynamak ve tiiketim =
| [ kulturune afternatlf yaratmak.
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T-Istasyonu, birkag giinde ortaya ¢ikmig
bir proje degil; kokleri ekolojiye, dogal

yillar icinde sinanmig bir adanmigliktir.

malzemeye ve oyunun saf giiciine dayanan,

’ {1,.\,.11 ::.i'u.
2005. AC

Dernegi'nin kurulusu.
Victor Ananias gibi isimlerle |

Oyun Sanat ve Zanaat .|

toplagma alanlari hayali.

2008 2024.

dogusu ve Bostanci'daki
fiziksel mekana, oradan

Meydan AVM'de Gel Oyna nm 'f._&:;

felsefi bir harekete evrilme.
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Erteleme Degil, Derinlere Kok Salma:
Firtinalarin olgunlasgtirdige bir vizyon

..
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gf Kigisel Firtina (2005): Dernegin kuruldugu ay

| esine kanser teshisi konmasi ve ayni yil igindeki
| derin kayip. Projenin kaginilmaz olarak

LI duraklatiimasi.

. Bekleyis ve Direnc: Sule Senol bu sureci bir
\ basarisizlik olarak degil, 20 yillik bir erteleme
| olarak tanimlar.

o) & Sentez Iggoriisii: Bazen en verimli tohumlar, en

} derin acilarin killerinde saklidir. Basarisizlik degil;
bir fikrin sabirla topragin altinda filizienmeyi
beklemesi ve en dogru mevsimde boy vermesidir.
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T'ukefnmm kalbinde bir Don Kigot: AVM wfrmmden yansngan /_ i
Gel Oyna durugu PR

&ob Samimi Davet: Ticari bir marka zekasi
degil, balmumuyla cama yaziimig basit bir
cagri.

¢ Oyuncakeci Teyze Durusu: Musterilere
‘Bunu almayin, gerek yok’ diyebilen,
gocugun gergek ihtiyacini savunan
devrimci bir ticaret anlayis.

o < ¢0b Mekansiz Felsefe: T-istasyonu felsefesinin
"l sabit bir mekani yoktur; bu felsefe her yeri
*1 bir 0grenme ve Uretim alanina donustardr.
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T-Istasyonu’na Davet: Igmuzdekl gocugu uuufmndan urefm, tiretin ve pngla§m

.....

¥ Oyun beynm gubreszdzr fanteZIyl kanatlandtr th

Ogrenmeyi bir gbrev olmaktan ¢ikarip, kahramani oldugunuz bir maceraya déniistiirin.
Ekranlarin soguklugudan uzaklasin, dogal malzemelerin sicakligina geri doniin. Gelin, birlikte takilalim.

L« Bu ilham verici yolculugun bir parcasi olun:
N Instagram: @sulesenols | @gel_oyna =
e S 160608 P e




